
A la conquête du village !
Comprendre comment naissent nos communes.

CM1
CM2

É l é m e n t a i r e

Structure porteuse du projet :
L’atelier « À la conquête du village ! » propose aux élèves de se glisser dans 
la peau de bâtisseurs chargés de fonder un village dans un territoire donné. 
À travers un jeu de plateau coopératif, les élèves expérimentent les choix 
successifs qui président à la naissance d’un bourg : implantation des 
premières fermes, organisation des chemins, gestion des ressources 
naturelles, répartition des fonctions et évolution progressive du village. 
 
Par équipes, les élèves observent le site représenté (présence de 
l’eau, reliefs, terres cultivables, espaces naturels) et prennent des 
décisions collectives. Chaque choix influence le développement 
du village, ses équilibres et la qualité de vie de ses habitants. 
 
La démarche privilégie :

•	 l’observation du territoire,
•	 la discussion collective,
•	 la prise de décision argumentée,
•	 la coopération plutôt que la compétition. 

L’atelier permet ainsi d’aborder l’urbanisme et l’aménagement du 
territoire non comme un ensemble de règles abstraites, mais comme 
une construction progressive, humaine et collective, intimement liée aux 
usages, aux ressources et aux besoins des habitants.

La démarche :
CAUE du Jura

Organisation de la séance :

Ateliers et jeux en classe
Productions :

Intervenant.e.s :
Architecte et paysagiste du CAUE 
du Jura

La séance se déroule pendant le 
temps scolaire, sur la base d'une 
demie-journée.
L'intervenant apporte un 
support visuel et des activités à 
faire en classe.

Gratuit.
Financement :



151, rue Regard - 39000 - Lons-le-Saunier
# : 03 84 24 30 36
@ : caue39@caue39.fr        www.caue39.fr

Conseil d’architecture, d’urbanisme
et de l’environnement

Les temps d'intervention :
L'intervention se déroule en plusieurs temps successifs, adaptés au rythme et à l'attention des élèves :

Échange avec les élèves : qu'est-ce qu'un village ? Pourquoi 
s'installe-t-on à un endroit plutôt qu'un autre ?
Présentation du plateau de jeu et du site à aménager.

Temps 1
Introduction

Construction du village
Temps 2

Chaque équipe prend des décisions successives : implantation 
des exploitations, organisation des chemins, préservation des 
espaces naturels, gestion des ressources.

20
min.

Mise en commun
Temps 3 Observation collective du village final ;

Quelles difficultés rencontrées ? Mise en lien avec le village des 
élèves.

45
min.

30
min.

Les objectifs :
Découvrir les principes d’implantation d’un village traditionnel dans un site particulier.
Comprendre le lien entre :

•	 le village et son environnement naturel (eau, relief, sols),
•	 les activités agricoles et l’organisation de l’habitat.

Comprendre que la forme d’un village est le résultat de choix successifs, liés aux contraintes et aux ressources du 
territoire. 
Identifier les fonctions essentielles d’un village agricole : habiter, produire, échanger, se déplacer. 
Prendre conscience que l’aménagement est une démarche évolutive, qui s’inscrit dans le temps.


